MUNICATO STAMPA
VENEZIA COMICS: E GIULIO DE VITA IL NUOVO DIRETTORE ARTISTICO

Al fumettista e fondatore del Paff di Pordenone il compito di guidare I’edizione 2026 del
festival dall’1 al 3 maggio 2026 a Forte Marghera.

Venezia, 08 gennaio 2026 - Il 2026 inizia subito con un colpo grosso per I'associazione culturale
VeneziaComix, che nel suo ventennale acquisisce un nome molto importante nel panorama del
fumetto internazionale per il ruolo di Direttore artistico del festival “Venezia Comics” per
I'edizione 2026, che si terra ancora una volta a Forte Marghera dall’1 al 3 maggio 2026: Giulio
De Vita.

Fumettista di calibro internazionale, disegnatore eclettico e pluripremiato della Bande Dessinée
francese, promotore del linguaggio fumetto come strumento artistico non convenzionale di
divulgazione della cultura, Giulio De Vita ha realizzato copertine Marvel, creato personaggi Disney,
disegnato albi di successo come i Mondi di Thorgal e Tex, copertine di dischi degli 883.

Ha inoltre ideato, fondato e diretto il PAFF! International Museum of Comic Art di Pordenone.

A 20 anni dalla nascita dell'associazione VeneziaComix, fondata nel 2006 da Fabrizio Capigatti ed
Emanuele Tenderini, sotto il nuovo direttivo presieduto da Tobia Berti e con la direzione artistica di
De Vita, la 13" edizione del festival 2026 si svolgera quest'anno per ben 3 giorni (1-2-3 Maggio
2026) nella straordinaria location di 48 ettari della Fortezza ottocentesca di Forte Marghera.

“Il festival lagunare del fumetto e della cultura pop”, le prime dichiarazioni del nuovo direttore
artistico, "si prefigge da ora nuovi orizzonti di successo, con ospiti, mostre, esibizioni e tanto spazio
dedicato al mondo del fumetto, del game e del cosplay. Sara un evento per tutte le fasce di
pubblico, dagli appassionati piu accaniti a chi vuole semplicemente curiosare lo sfavillante
universo di Venezia Comics."

Prossimamente, sul sito www.veneziacomics.com, saranno disponibili le modalita di
partecipazione per editori, espositori, artisti e volontari.
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CHI E GIULIO DE VITA

Giulio De Vita nasce a Pordenone il 7 dicembre 1971. Esordisce agli inizi degli anni '90 come
disegnatore nella la serie fumettistica Lazarus Ledd. Con Il Potere e la Gloria (1995) ottiene il
premio per il miglior giovane disegnatore a Falconara Marittima. Dopo aver disegnato varie
copertine per i supereroi Marvel Comics, crea il personaggio Peltron apparso su Il Gazzettino.
Realizza la copertina per il disco e il video degli 883 La donna il sogno & il grande incubo, e
story-board per videoclip dei cantanti Vasco Rossi, Zucchero Fornaciari, Sting. Cura la regia di
videoclip per la casa di produzione Diamante Films di Bologna.

Nel 1999 collabora alla realizzazione del film di animazione Aida degli alberi di Guido Manuli, che
esce nelle sale cinematografiche italiane nel 2001.

Nel 2000 esordisce nel mercato fumettistico francese pubblicando con case editrici come Soleil
Editions, Glénat, Dupuis, ma principalmente con Le Lombard e viene tradotto in diverse lingue
(spagnolo, portoghese, italiano, fiammingo, tedesco, olandese, inglese, polacco, svedese).

Nel 2004 € ideatore con lo sceneggiatore Francesco Artibani della serie Kylion per Buena Vista
International.

Nel 2013 ha presentato al Festival international de la bande dessinée d'Angouléme, lo spettacolo
musicale "Lemuri, Le Visionnaire" che integra musica e fumetto in collaborazione con il musicista
V. Centrone ed & stato celebrato con una mostra antologica personale a Lucca Comics & Games.
Nel 2017 pubblica per Sergio Bonelli Editore I'albo cartonato di Tex intitolato Sfida nel Montana su
testo di Gianfranco Manfredi.

Dal 2018 ¢ ideatore del PAFF! Palazzo Arti Fumetti Friuli di Pordenone, un innovativo progetto che
usa il fumetto come strumento di avvicinamento culturale di cui & direttore artistico e presidente
fino al 2023.

VENEZIA COMICS E VENEZIACOMIX

VeneziaComix €& una realta veneziana creata nel 2006 da Fabrizio Capigatti ed Emanuele
Tenderini, che si dedica con passione e competenza alla promozione e alla tutela della cultura del
Fumetto e della Comunicazione, con lo scopo principale di ricreare un ambiente culturale
dinamico, attivo e professionale, attorno al mondo della “narrazione per immagini”, nella citta di
Venezia e nei suoi comuni. VeneziaComix ha realizzato Workshop di Colorazione Digitale tenuti da
Emanuele Tenderini a Roma, Torino, San Dona (Venezia) e nel 2008 ha aperto la Scuola del
Fumetto di Venezia. Nello stesso anno ha realizzato il Venice Comic Art Fest, portando il
Maestro Milo Manara in Laguna con la mostra “Nuovi Sogni” presso la Fondazione
Querini-Stampalia a Venezia.
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L'associazione, oltre ad aver partecipato attivamente al progetto Vivacitta, ha collaborato con il
Comune di Venezia e I'Assessorato alle Politiche Giovanili con cui ha realizzato diversi corsi di
fumetto gratuiti ed un progetto europeo. Dal 2010 VeneziaComix ha aperto diversi corsi di disegno,
manga e non solo, che con I'anno accademico 2010-2011 hanno portato alla nascita della
MangaSchool di Venezia..VeneziaComix ha collaborato anche con I'Assessorato alla Cultura
della Provincia di Venezia e I'Assessorato alla Produzioni Culturali con cui ha realizzato nel
novembre 2009 proprio la prima edizione di Mestre Comics. Dal 2010 ad oggi il Festival, che dal
2016 ha cambiato nome in “Venezia Comics — Festival del Fumetto e della Cultura Pop di
Venezia”, continua a crescere: dalle 3000 persone in due giornate si & arrivati alle 20.000 e oltre
presenze delle ultime edizioni presso Forte Marghera con I'obiettivo di divenire punto di riferimento
nel Triveneto per le fiere di settore, volgendo lo sguardo verso I'innovazione e l'internazionalita.
Per l'edizione 2026 previsto un ulteriore ampliamento, con il passaggio a tre giorni di
manifestazione (1-3 maggio).

Giulio De Vita — Direttore Artistico del Festival “Venezia Comics”
+39 3450649086 | direzioneartistica@veneziacomics.com

Per ulteriori informazioni: www.veneziacomics.com | info@veneziacomix.com

13° Venezia Comics | www.veneziacomics.com
info@veneziacomics.com - direzioneartistica@veneziacomics.com | Tel. 3290072510
Evento ideato ed organizzato da Associazione Culturale VeneziaComix

VENEZIACOMIX


mailto:direzioneartistica@veneziacomics.com
http://www.veneziacomics.com
mailto:info@veneziacomix.com
http://../Desktop/www.veneziacomics.com
mailto:info@veneziacomics.com
mailto:direzioneartistica@veneziacomics.com
http://www.veneziacomics.com

